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Coopérons pour la Santé de notre Territoire 2 — FRANCE

POITIERS

Un jeu coopératif pour sensibiliser petits et grands aux enjeux environnementaux pour demain Réalisé avec la participation de la Région Nouvelle-Aquitaine.



remiere phase de jeu
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Intermede : les effets dominos

Quelle est la Santé
de votre Tervritoire ?




Deuxieme phase de jeu
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Troisieme phase de jeu : aleas et conclusion

» Alafin dujeu, on pioche un aléa au hasard parmi les 5 aléas
possibles

» Constatation des effets lies aux actions mises en place en amontet
a I'état du systeme, possibilité de concertation entre les joueurs
de toutes les equipes pour I'utilisation de « superpouvoirs »
pouvant parfois éfre utilisés.

» Comptabilisation du nombre de points et du stade de réussite




Role du meneur de jeu

» Animer la partie de I'extérieur, faire avancer les étapes, gérer le temps

» Accompagner les joueurs O coopeérer
» Débriefer : Apres I'énoncé de ce résultat, I'animateur échange avec les joueurs :
» A quels moments et comment auraient-ils pu mieux faire 2

» Qu'ont-ils appris ou mieux compris G fravers ce jeu 2
» Que peuvent-ils faire dans leur vie quotidienne pour améliorer la santé de leur territoire 2
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